ﬁ% Bohemia

\Interactive

Capture the Island

Uvob

ArmA Warfare je kombinaci tymové multiplayerové mise a ,realtime” strategie, kterou
obsahuje posledni volné Sifitelny patch pro hry ArmA: Armed Assault, ArmA Combat
Operations a ArmA Gold Edition. Dvé strany (BLUFOR vs. OPFOR) bojuji o kontrolu nad
celou mapou. Strana, ktera ztrati svoji domovskou zakladnu, prohradva. Hraci se snazi zis-
kavat zdroje zajimanim meést (zdsobovaci body) a penize likvidovanim nepratel. Kazda
strana ma jednoho velitele, ktery m@ze postavit hlavni zakladnu a nékolik druh@ okolnich
budov, jako tfeba tovarny, kasarny, obranna zafizeni a zdi. Dokud mate dostatek penéz,
mUZete stale vyrdbét nové jednotky, zbrané a dopravni prostfedky, které pridate k vase-
mu tymu, abyste je mohli ovladat. Obranné stavby slouZi vyhradné k obrané zakladny a
jednotek, které se pravé nachazeji uvnitf. Hraci jsou na kazdé strané rozdéleni do osmi
tym0U. Velitel mGzZe pak kazdému z nich zadavat specifické Gkoly.
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ZACINAME
START MISE
Pro zacatek hry, spustte misi pro vice hra¢d. Na obrazovce ‘b X W m) %&% A
Nytvorit hru” vyberte ,Southern Sahrani”. Na seznamu her Warfare v1.0F e W
R . - , . ) Plan Notes Group Playable
vpravo se objevi dvé nové polozky ,Warfare v1.0” a mise
Weicome to the war! Our mission is to take control of
Warfare v1.0 for 32 players”. Standardni Warfare je hra pro ey e e e o
., v o . sweep the enemy from South Sahrani at any cost!
16 hracd (8 vs 8). Warfare v1.0 for 32 players (Warfare mise SEaEss 1
fxo . - S . £ 0nca the smbty 1 Madbl i e o et
pro 32 hracd (16 vs 16)) vyzaduji vykonnéjsi serverovy hard- i 300 e detroyed, s sk e Wi,
. L L. o . , ol v v . o EARN BOUNTIES
ware. Pfi hrani po siti jsou vase aktualni data pribezné ukla- e o ke deaped venGE
bounty.
dany pro pfipad, Ze by doslo k nahlému vypadku spojeni. Po S L S A
v 2 e . . ., L . all base structures are destroyed (within 300m of HQ),
opétovném pripojeni k serveru (na stejné misto v tymu) tak it

zGstanou vase predchozi skére a penize zachovany. Diky dy-

namickym Ukoldm, nahodnému vybéru startovaci lokace a umisténi nepratelské strany je
kazda hra zcela jind. Uméld inteligence pracuje v tomto maédu zcela nezavisle, takze at uz
budete hrat sami nebo v Sestnacti hracich na kazdé strané, vzdy budete soucasti dyna-
mické a akeni bitvy.

OVLADANI
Veétsinu hernich prvkd v mdédu Warfare |ze ovlddat/nastavit pomoci takzvaného ,T ME-

NU” které se objevi po stisknuti kldvesy ,T”. V horni ¢asti menu naleznete Ctyfi poloz-
ky: Team, Gear, Missions a Vote.

Zalozka ,Gear” (Vybaveni)
Slouzi k nakupu a vymeéné vystroje/zbrani.

Zéloika ,,Team" (Prostfedky) J,' _" ’ .. PREVIEW
Slouzi k nékupu vozidel, jednotek a prevodu penéz jinym W o) ez r—

hracdm. L 7 B T —

Set

Request Fire Mission

Command Teams

Zalozka ,Vote" (Hlasovani) w0\ \ .
Slouzi k hlasovani o novém veliteli.

Zalozka ,Mission” (Mise)
UmozZnuje vybér misi, pfidavani ,waypoint(”, Z3adost o palebnou podporu, rychly presun.
Velitel odtud také mOze davat pfikazy jednotlivym tymam.

o "

Zalozka ,Help” (Napovéda)
Na&povéda pro mod Warfare.

V listé v horni ¢asti T menu jsou zaneseny rlzné statistiky, jako napfiklad stav penéz, in-
formace o misi atd. Kliknutim na ikonu X menu uzavrete. Pokud jste prévé na misté
umoZujici stavbu budov, najdete zde ikonu ,Man at Work”(pfipomina dopravni znacku
,Préce na silnici”). Pokud na ni kliknete, otevie se menu pro stavbu.
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HLASOVANI

Po zacdatku hry nebo zaloZzeni nové hry v médu Warfare se ob-
jevi obrazovka s hlasovadnim o veliteli. Zde mate moznost zvolit
skute¢ného hrace, pfipadné Al, ktery bude velitelem za vasi
stranu. Pri volbé mate jednu minutu na pfidéleni vaseho hlasu
libovolnému hraci. Celkovy pocet hlast je zndzornén vedle kaz-
dého jména. Pro zavieni menu kliknéte na ikonu X v pravém
hornim rohu, nebo stisknéte kldvesu ,Escape”. Pokud se pfipo-
jite do jiz probihajici hry, moznost volby velitele se neobjevi.
Chcete-li zacit nové hlasovani, mliZete tak kdykoliv ucinit klik-
nutim na moznost volby v T menu.

ZAKLADNA

Zakladna je misto, kde je umisté&no vase velitelstvi (HQ), a které musite branit pred Gtoky
nepfitele. Zde se objevite na zacatku hry, a také vzdy po zabiti nepfitelem. Zakladna je
také misto, kde mUze velitel postavit rizné druhy budov, ve kterych mlZete nakupovat
zbrané, bojova vozidla aj. Zdkladna rovnéz slouzi jako ekonomické centrum. Automaticky
generuje zdsobovaci vozidla, kterd sméruji do mést pod vasi kontrolou a generuje jak pe-
nize, tak zdsoby.

RESPAWN

Jak jiz bylo Feceno, zakladna slouZi jako trvalé misto pro ,re-
spawn”. Pro opétovné zapojeni do hry si ovdem mUZete zvolit
i jakékoliv spratelené mésto, zasobovaci skladisté ¢i tdbor. Po
vasi smrti se vsechna dostupna mista pro respawn objevi na
mapé. Kliknutim oznacite misto, kde se chcete objevit. Respa-
wn v taborech je mozZny i v pfipadég, Ze je skladisté v rukou ne-
pritele. To se hodi zejména pfi potfebé pFivolani rychlych posil
a také odstrafuje nepfijemné cestovani po zabiti pfi obsazo-
vani mésta.

NAKUP VYBAVENI

Hraci a Al mohou pouzZivat rizné druhy zbrani a dodatecného © GEAR
vybaveni. Jakmile je na zakladné postavena kasarna, objevi i o
se v T-menu zalozka Gear. Tuto funkci mGzZete vyuzit vzdy,
pokud se nalézate na zakladné, v taborech okolo vémi kont-
rolovanych mést a u méstskych center. V pravé &asti herniho
uzivatelského rozhrani se v pfipadé moznosti ndkupu objevi
charakteristickd ikona. V zdlozce Gear vyberte dvojitym klik-

nutim vybaveni, které si chcete koupit a uvidite celkovou ce-

Reset

novou kalkulaci. Zde mizete také prodat véechny predméty a : E T

zbrané ziskané v baoji a vydélat si penize navic. Zakoupené vybaveni budete mist stéle u

sebe i v pfipadé ,respawnu”.
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VITEZSTVI

Pokud se vdm podafi znicit nepratelské velitelstvi a vsechny okolni budovy v okruhu 300
metrd, potom vasSe strana vyhrala. Nezapomerite pritom ale na obranu vlastni zakladny.

m HLAVNI ZAKLADNA

HRACI A VELITEL

Kazdy hré¢ mize na zakladné nakupovat vybavenim, vozidla a
jednotky pokud jsou k tomu postaveny pfislusné budovy (viz.
nize ,Prehled budov”). Velitel je jedind osoba, kterd miZe tyto
budovy (tovarny) stavét, nicméné ostatni hraci mohou budovat
opevnéni a obranné stavby (napfiklad kulometné hnizdo). Za-
kladna je hlavnim mistem pro respawn a automaticky generuje
zdsobovaci vozidla rozvazejici materidl do zdsobovacich bodU
a zajatych mést. Velitel se mGze kdykoliv rozhodnout premistit
velitelstvi na jiné misto. V takovém pripadé se stane velitelstvi i :
na urcity ¢as mobilni (Mobile HQ), zatimco ostatni budovy postavené okolo zlstavaji na
misté plné funkeni.

PREHLED BUDOV

Budovy se déli na dva zakladni typy: tovarny, které stavi velitel za zdsobovaci body a
obranné stavby, které stoji penize a mize je stavét kdokoliv. Specidlni budovou je potom
zékladna, kterou musite chranit pred nepfitelem.

VELITELSTVI

Jakmile je mobilni velitelstvi rozlozeno (Deploy Mobile HQ) pfeméni se ve
velitelstvi (HQ). Tato budova je urcena pro stavbu zakladny. Z3-
kladna automaticky vyrabi zasobovaci a sbérna vozidla. Dokud
se velitel nachdzi v urcité vzdalenosti od zdkladny, mlze sta-
vét zakladni budovy.

TOVARNY
Toto jsou budovy, kde mizete nakupovat zbrané, vojéky a vozidla:

Kasarna (Barracks)
Hraci a Al tymy zde mohou nakupovat zbrané, vojdky a munici.

Lehka tovarna (Light Factory)
Hraci a Al tymy zde mohou nakupovat neobrnéng, lehce obrnénd a pfipadné i nebojova
vozidla.
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Tézka tovarna (Heavy Factory)

Hraci a Al tymy zde mohou nakupovat obrnénd vozidla a tanky.

Leteckd tovarna (Aircraft Factory)
Hraci a Al tymy zde mohou nakupovat helikoptéry.

Letisté (Airport)

Letisté se nachazi na severu ostrova. V jedné chvili m@zZe letisté vlastnit pouze jedna
strana, kterd tak mize jako jedina stavét letadla. Nepfitel mdze letisté kdykoli zabavit

pro své potreby.

OBRANNE PROSTREDKY

Obranné budovy mlzete stavét kolem vasi zadkladny a kolem tébord:

NINENERENEN

Kulometné hnizdo (Machine Gun Nest)
Cena: 200
Klasicky tézky kulomet. Efektivni proti péchoté.

Granatomet (Greanade Launcher)
Cena:300
Efektivni proti péchoté a neobrnénym vozidldm.

Protitankova véz (Heavy Turret)
Cena: 500
Efektivni proti obrnénym vozidldm a tankdm.

Protiletadlova véz (Anti-air Turret)
Cena: 500
Efektivni proti leteckym cildm.

Délostrelectvo (Artillery)
Cena: 1500

Nicivé pro péchotu, budovy i obrnéné cile. Poskytuje palebnou podporu.

Kratka zed (Short Wall)
Cena: 25

Obranna kratka zed znesnadnvujici pohyb. SlouZzi jako kryt.

Dlouha zed (Long Wall)
Cena: 50

Obranna dlouha zed znesnadiiujici pohyb. Slouzi jako kryt.
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VAS TYM

V3ichni hraci a Al vojaci mohou nakupovat, podfizené, zbrang, L ELR [l RVOTE
vystroj a vozidla v hlavni zékladné&. Pristup ke véem dostupnym e
budovam ziskate vybranim zélozky Team v T menu, pokud se
nachazite na zdkladné nebo v jejim nejblizsim okoli. V zalozce
Team najdete seznam nékolika ikon reprezentujicich dostupné

tovarny, kde mizete nakupovat své podrizené jednotky a vozi-

Build Queue

dla. Pri ndkupu vozidel si m0zete vybrat, zda koupite vozidlo 300 M113 Ambance
prazdné nebo s posadkou, kterd rozsiFi vas tym. Pozor! Zakou-
peny tank nema velitele, i kdyz jej koupite s posadkou. Na mis-
to velitele musite koupit dalsiho vojdka, nebo mizete velet tanku osobné a zvysit jeho
efektivitu.

Buy Empty

NEBOJOVA VOZIDLA

Warfare obsahuje nékolik vozidel pro nebojové Gcely. Ackoliv s nimi neznicite nepratelsky
tank, jsou velmi dalezitd pro vasi ekonomiku. Davejte na né pozor a snazte se je chranit.
VSechna nebojova vozidla, kromé mobilniho velitelstvi, mGzete kou-
pit v lehké tovarné.

Mobilni velitelstvi (Mobile HQ)

vsemi prostiedky, protoze ho potrebujete k vitézstvi. Veleni mize-
te na libovolném misté vysadit a v pfipadé nouze opét nalozit a od-
jet. Jakmile veleni vyloZite, mizete, pokud jste velitelem, zacit

stavét okolni budovy.

Servisni vozidlo (Repair truck)

Tato vozidla se pouZzivaji k opravé ostatnich vozidel a mohou také po-
stavit obranné stavby mimo perimetr zdkladny. Vozidlo m{Ze postavit
vsechny druhy obrannych staveb vcetné délostrelectva.

Sbérné vozidlo (Salvage track)

Tato vozidla zajistujici vyzvedavani znicenych vozidel. Cim vice se jich
podafi nalozit, tim vice dodatecnych penéz hraci v tymu obdrzi. Kazdy
hra¢ dostavad pomérnou ¢ast penéz ziskanych sbérem vrakd.

Zasobovaci vozidlo (Supply truck)

Ukol zésobovaciho vozidla je cestovat mezi hlavni zékladnou a zaja-
tymi mésty. Jeho funkce je detailné popséna v kapitole ,Zdsobovani”
viz nize.
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UkoLy

Mise
Jakmile budete pfipraveni vydat se do boje, mizete dostat [ WMission |
Ukol od velitele, nebo si m@Zete vybrat vlastni. Pokud si chcete gapt”re e i
apture Gulan.

vybrat vlastni misi, bézte do T menu (zaloZzka Mission) a na pra- Capture Estrella.

i . o L . | | Capture Arcadia.
vé strané mapy uvidite dostupné mise sefazené podle vzdale- ST-.9¥ Capture Ortego.
nosti od vasi momentalni polohy. Kliknéte na tlacitko i m | Capture Corazol
,Preview”. Mapa se zaméfi na misto mise. Pokud se vam libi, R PREVIEW
stisknéte , Accept”(Pfijmout). Na vasem displeji (HUD) se obje- : ABORT MISSION
vi novy naviga¢ni bod (waypoint). Nyni mdZete nasednout do Add p°'"t5

ear

jakéhokoliv vozidla a dojet na misto mise. V pfipadég, Ze se

v okoli nachazi vami kontrolované meésto, lze vyuzit funkce rychlého pfesunu (fast travel
- viz.nize).

UkoLy

Ukoly, které vém mize zadat vas$ velitel, jsou nasledujici.:

Obsadit mésto (Capture Cities
773\ (Cap )

\'..:I Tento Ukol je automaticky nastaven pro vsechny Al tymy, které si sami vyberou
\/ nejblizsi mésto, pokud od velitele nedostanou jiné rozkazy.

Hlidka (Patrol)
Tym musi hlidat vymezené Gzemi. Po vybrani Gkolu kliknéte na misto na mapég,
které chcete, aby bylo hliddno. VyuZiva se pfi obrané mést a zékladny.

/"\ Pfesun (Move)
\{-/ Tym se musi presunout na pfedem vybrané Uzemi a z(stat na misté. Po vybréni

Ukolu kliknéte na misto na mapé, kam se chcete pfemistit.

f'-\ Obrana zakladny (Defend Base)

\"/ Tym ma za Ukol branit zékladnu pfed Gtokem.
ZASOBOVANI

Vase zakladna automaticky generuje zasobovaci a sbérnd vozidla pro sbér srotu coz né-
sledné generuje tzv. zdsobovaci body. Zadsobovaci vozidla se ndhodné presouvaji do jed-
noho z vasSich mést, a jakmile dosdhnou zdsobovaci stanovisté, ziskate zdsobovaci body
a penize. Sbérna vozidla sbiraji vraky zni¢enych bojovych vozidel, za kterd opét ziskate
zdsobovaci body. Hra tak nabizi zajimavou taktickou variantu boje. Pokud budete vyhle-
davat a nicit zdsobovaci vozidla nepfitele, nebude ziskdvat zdsobovaci body a tim padem
bude mit problémy se stavbou novych budov.
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Destrukce/Ochrana zasobovacich cest

V maodu Warfare mizete vyhleddvat a nicit nepratelské zdsobovaci vozidla. Pokud se
vam to bude dafit, ztrati nepfitel velmi rychle vétsinu taktickych moznosti, protoze bude
mit nedostatek zdsobovacich bod a nebude moci rozvijet svoji zdkladnu. Dale bude mit
také malo penéz pro nakup novych jednotek. Uvédomte si, Ze téZce obrnéné jednotky a
letadla jsou velmi nakladné. Proto se snazte chranit svoje zdsobovaci cesty a pokud zjis-
tite, Ze nepfitel na vas zkousi uplatnit vySe popsanou taktiku, zkuste najit zplsob jak si

s tim poradit.

Osobni dohled

Pokud mate pocit, Ze mnozstvi zdsobovacich bod( nevzristd
dostatecné rychle, mlzete vzit véci do vlastnich rukou. Kupte
si zdsobovaci vozidlo v lehké tovarné a usednéte za volant. Po-
kud dojedete do zdsobovaciho skladu ve mésté, které jste do-
byli, ziskate zasobovaci body a penize navic. Se sbérnym

vozidlem mudZete také aktivné vyhledavat a sbirat poni¢enou
bojovou techniku a rovnéz ziskate penize navic. V obou pfipa-
dech ziskate zdsoby nejen vy, ale i vSichni hraci bojujici za vasi
stranu. Hraci ve vasem tymu ziskaji o jesté trochu vice bod(
nez ostatni.

NAvIGACNI BODY (WAYPOINTS)

Pri pohybu po mapé je velmi uzite¢né vytvorit si navigacni body. Ty mlZete zanést kazdé
mise pfes T-menu v zaloZce Misson. Kliknéte na tlacitko ,Add” v sekci waypointC a dale
na kterékoliv misto na mapé. Objevi se Zluta znacka, kterd bude nasledné viditelna i na
aktudlni herni obrazovce. Do mapy lze zanést libovolny pocet waypoint(. Jakmile doséh-
nete prvniho waypointu, aktivuje se dalsi atd. Po zadani waypointu je mozné déle edito-
vat jeho pozici. Staci ho jen uchopit mysi a prenést na jiné misto mapy. Pokud chcete
waypoint vymazat, kliknéte na tlacitko Clear.

PALEBNA PODPORA (FIRE MiSSION)

Na zakladné a v taborech je mozné pres konstrukeéni menu za-
koupit délostrelecké jednotky (Artillery). Pokud jednomu z va-
Sich podfizenych date rozkaz, aby tuto jednotku obsadil,
budete moci vyuZzit funkci délostrelecké podpory, kterou najde-
te v T-menu v polozce Mission tab. Nejprve urcete misto na
mapé kam maji déla miFit a poté nastavte rozptyl dopadajicich
strel posuvnym ukazatelem vpravo. Na konec zadejte pfikaz
pro palbu ,Request Fier Mission” na ktery odpali své stiely
véechna vémi obsazena déla v dosahu. Cim vice dél budete mit
k dispozici, tim vice bude palba devastujici.
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OBSAZENi MESTA

Kazdé mésto ma ve svém centru zasobovaci stanici a je obklopeno nékolika tabory. Jak-
mile obsadite zdsobovaci stanici, je mésto vaSe. Za obsazeni mésta ziskate odménu

v zavislosti na vasi momentalni vzdalenosti od zdsobovaci stanice mésta, které bylo
pravé obsazeno. Pokud si vyberete misi ,0bsazeni mésta”, pradvé pro toto konkrétni
meésto, bude vase odmeéna vétsi. Nize najdete dalsi specialni odmény.

Tabory
Tébory jsou obvykle strategicky rozmisténé uvnitf a okolo kazdého

meésta. Na mapé jsou vyznaceny jako malé Ctverce podtrzené Car
kou (zelena - pfitel, modra - partyzani, Cervena — nepfitel). Pro
obsazeni tdbora musite vejit do velitelského stanu a prezit tak
dlouho, dokud se ukazatel v horni ¢asti obrazovky nedostane do nu-
lové hodnoty. Jakmile je tabor vas, ze ho vyuzit k ndkupu zbrani, munice,

stavbé obrannych zafizeni, k osetfeni ranénych vojak( a také jako nového mista pro re-
spawn. Pocet obsazenych tabor( také zkracuje ¢as potfebny k dobyti mésta. Cim vice
jich mate, tim [épe. Obrannd zarizeni mohou okolo tdbora stavét vsichni hraci. Kliknéte
na ikonu ,Man at Work” (Prace na silnici) v levém hornim rohu obrazovky a objevi se in-
terface pro stavbu. Vyberte budovu, nastavte jeji polohu pFi stisknutém pravém tlacitku
mySi a levy tlacitkem umistéte.

Zasobovaci stanice
Pokud chcete obsadit mésto, musite proniknout do zdsobovaci stanice
a zOstat uvnitf dokud ukazatel v horni ¢asti obrazovky nedosahne

nulové hodnoty. Jakmile se priblizite do jeji blizkosti, objevi se na va-
Sem HUD indikator znazorfujici hodnotu méstskych zasaob, které se

pomalu presouva pod vasi kontrolu. Pokud ma mésto pod kontrolou
nepfitel, maji vSechny vami dovezené zasoby do stanice jen maly vliv
na celkovou hodnotu a trvd mnohem déle, nez se vam podafi mésto ob-
sadit. Rovnéz, ¢im déle nechate nepfiteli mésto pod kontrolou, tim obtiz-
néjsi ho bude potom ziskat zpét. Pamatujte si, Ze obsazenim tébor( okolo mésta vyrazné
snizi mnozstvi zasob mésta a pozdéji umozni snadnéjsi obsazeni zasobovaci stanice.

RYCHLE cesTOVANI (FAST TRAVEL)

Jakmile se véam podafi obsadit mésto, odpadd nutnost pomalého cestovani mezi vasi
soucasnou pozici @ méstem. Pokud se vy nebo ostatni vojaci ve vasem tymu nachazite
blizko zakladny nebo zasobovaci stanice obsazeného mésta, mizZete vyuzit funkci rychlé-
ho cestovani. To vdm umozni cestovat do jakéhokoliv sprateleného mésta nebo zakladny
relativné rychle, bez nutnosti jizdy autem nebo pohybu v terénu. Staci otevfit T-menu a
stisknout tlacitko ,Fast Trave
le cestovat se okamzité oznaci zelenou znackou. Pokud kliknete na jeden z vyznacenych
body, zapocne rychly pfesun na mapé symbolizovany jako pFiblizujici se ¢ara smérem k ci-
lové destinaci. Jakmile budete na mist&, mlzete si vybrat dalsi destinaci a pokrac¢ovat

v rychlém presunu, ¢imz usetfite mnoho ¢asu. Nepratelské mésto nelze pro pfesun vyu-

lll

v pravém dolnim rohu. VSechna mista, kam je moZné rych-

Zit, takzZe se ujistéte, Ze Zadné vase mésto nezlstane izolovdno za nepratelskou linii.
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PRIRUCKA VELITELE

Pokud ziskate dostatecny pocet hlasl hracl, stanete se velitelem. V této roli mizete za-
davat Ukoly jednotlivym tymdm a stavét budovy v blizkosti hlavni zakladny.

STAVBA ZAKLADNY

Velitel ma od zacdtku plnou kontrolu nad mobilnim velitel-
stvim. Vozidlo s mobilnim velitelstvim (Mobile HQ) miZe byt
rozlozeno na kterémkoliv misté. V takovém okamziku se
stadva velitelstvim (HQ) , coZz umoziuje stavbu dalsich budov
(viz. nize). Pamatujete si, Ze ke stavbé budov potFebujete
zasobovaci body, zatimco obranné stavby vyZaduji pouze
penize. Zakladnu mazete kdykoliv sbalit a pfesunout na jiné
misto, kde |ze znovu stavét budovy. Budovy ve vasi byvalé
zakladné budou i nadale funkéni, dokud nebudou zniceny.

vase velitelstvi zni¢eno vcetné okolnich budov v okruhu 300 metrd od zakladny, sta-
va se nepfitel vitézem hry.

Zasobovaci body (Supply Points)

Z&sobovaci body ziskate pomoci zasobovacich vozidel, kte- Supplies: 700
ra cestuji mezi vasi zakladnou a obsazenymi mésty. Jakmile
dorazi do zdsobovaci stanice ve mésté, zvysi se hladina za-
sob. ZvySena hladina zdsob zvysSuje obtiznost ziskdni més-
ta nepfitelem a mésto také generuje vice penéz. Kazdé mésto ma maximalni hranici
moznych zasob, kterda nem0ze byt pFekrocena. VEtsi mésta maji tuto hranici vyssi. PFi

kazdém navyseni Urovné zasob, ziskavaji vsichni vojaci ve vSech tymech urcitou sumu
penéz.

Penize (Funds)

Hraci ziskavaji penize za doruceni zasob, splnéni mise a za- Funds: 500
biti nepritele. Pokud mate nedostatek penéz a vase strana
chce nakoupit ndkladné jednotky, je mozné pFesouvat peni- < |
ze mezi jednotlivymi hraci. V T-menu vyberte zalozku Team. 200 _$300 _§500

V pravém hornim rohu vyberte z vysouvaciho menu hrace, kterému chcete zaslat pe-
nize. Posufte ukazatel vlevo na vysi ¢astky, kterou chcete poslat a nakonec kliknéte

na tlacitko ,Transfer”, ¢imz pfesun potvrdite.

Interface Stavby Budov

Do rezimu stavéni se dostanete kliknutim na ikonu ,man at work” v pravém hornim
rohu T-menu vedle ikony X. Zobrazi se zdkladna z ptaci perspektivy, pricemz lze po-
moci kurzoru posouvat obraz nahoru a dold. V dolni ¢asti naleznete hnédy pruh s ak-
tudlnim stavem zdsobovacich bodd a penéz. Déle je zde ikonka napovédy (velky ,?”) a
tlacitko Exit. Pod hnédym pruhem jsou zndzornény jednotlivé druhy budov, které ma-
Zete postavit. (Na zacatku hry je zde pouze ikona mobilniho velitelstvi (HQ) a obran-
né stavby). Vlevo jsou umistény tovarny, vpravo obrannd zafizeni. Cena kazdé budovy
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se naléza pod ikonou. ,S” znamend cenu v zdsobovacich bo-
dech, ,$” znamend cenu v penézich. Kliknéte na budovu, kte- :
rou chcete postavit, a vas kurzor se zméni v budovu vybrané |
stavby. Nyni m@zete umistit budovu do terénu. Pokud chce-
te zménit natoCeni budov, stisknéte pravé tlacitko mysi a
mUzZete s ni rotovat. Stisknutim levého tlacitka mysi date
pfikaz ke stavbé.

VELITELSTVI A TOVARNY

Velitelstvi (HQ)

E Cena: 100 SP (rozlozit nebo sbalit)

Jakmile dojde k rozlozeni velitelstvi, dojde k automatickému generovani zaso-
bovacich a sbérnych vozidel.

Kasarna (Barracks)
Cena: 100 SP
Hrac a Al tymy zde mohou nakupovat vojaky, zbrané a naboje.

Lehka tovarna (Light Factory)

S| Cena: 400 SP
~ iy
P

Hraci a Al tymy zde mohou nakupovat neobrnéna a lehce obrnéna vozidla.

Tézka tovarna (Heavy Factory)
Cena: 1000 SP
Hraci a Al tymy zde mohou nakupovat obrnénd vozidla a tanky.

Leteckd tovarna (Aircraft Factory)
Cena: 1500 SP
Hraci a Al tymy zde mohou nakupovat helikoptéry.

OBRANNE STAVBY

Obranné budovy stoji pouze penize a mlze je postavit kdokoliv. Viz. kapitola Hlavni z3-
kladna vyse.

VELENi TYMU

Pridéleni tkoll ostatnim tym0dm lze provést v T-Menu - za-
lozka Mission, polozka Command teams. Vyberte cislo kore-
spondujici s ¢islem tymu a dale ukol, ktery mu chcete zadat.
Al tym0m lze rovnéz zadat plnéni urcité role, kterou budou
pfednostné plnit, pokud jim nebude zadén jiny kol a pokud
jim to stav penéz dovoli. Pocet roli je stejny jako pocet zbra-
ni. Roli tymu muazZete kdykoliv zménit pod poloZzkou ,Type” ve
vysuvném menu.
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Velitel také mze ulozit hra¢skym a Al tym@m rézné mise pres T-menu, zdlozka Missi-
on. Zde je mozné meénit rdzna zameéreni Al tyma (napriklad péchota, mechanizovana
jednotka, atd.), nebo pridélit nékterou z nasledujicich misi:

/"m Obsadit Gzemi (Capture Locations)
Q::y Tym pronikne do nejblizsiho mésta a bude se ho snaZit obsadit. Tento ukol

je soucasti zdkladniho nastaveni. Pokud chcete tuto misi zadat, musite si
zvolit mésto, které chcete obsadit jako vlastni misi. VSechny tymy se zakladnim na-
stavenim se pak budou snazit vybrané mésto obsadit.

Hlidka (Patrol)
Tym bude hlidat vybrané Gzemi. Po vybrani tohoto Gkolu kliknéte na misto
na mapeé, které chcete hlidat. Vhodné pfi obrané zakladny a mést.

/"\ Pfesun (Move)
\l-/ Tym se presune do zvolené lokace a zUstane na misté. Po vybrani mise klik-

néte na misto, kam chcete tym presunout.

f'\ Obrana zakladny (Defend Base)

\-/ Tym ma za Ukol chranit zadkladnu pred nepritelem.

Pokud vyberete tym, zndzorni se jeho poloha nebo hlidané
Uzemi na mapé znackou a Cislem. Na samém zacatku hry se
Al tymy na zaddném Uzemi nenachazeji, ale po néjaké dobé
si samy néjaké vyberou. Al tymy jsou rovnéZ velmi sobé-
stacné a neni tfeba se o né pfilis starat. Pokud maji dost
penéz a jsou postaveny specifické budovy, nakupuji si vlast-
ni jednotky. Zaroven automaticky vydeélavaji penize obsazo-
vanim meést, zabijenim nepratel, atd.
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TiPpY PRO ZACATECNIKY

® Na zacatku hry postavte kasarna a lehkou tovarnu jak nejrychleji to pdjde. Vase tymy
se potrebuji co nejrychleji vybavit, takze neplytvejte prostfedky na obranu zakladny.
Opevnéni bude dalezité az v pozdéjsi fazi hry.

® Velitel by mél co nejdrive vyslat vSechny tymy do boje, abyste ziskali penize na vyba-
veni. Tymy urcené k téZkym Utokdm v pozdéjsi fazi hry by mély jit v prvni linii, protoZze
tak ziskdvaji nejvice prostredka.

® Snazte se co nejdrive obsadit nékolik mést. Potfebujete zasobovaci body! Postaveni
kasaren a lehké tovarny je jednoduché a stoji jen 500 SP. Tézka tovarna je vSak velmi
nakladnd, takze ziskani potfebnych prostfedk(d chvili potrva. Nenechte se zaskocit
Utokem téZce obrnénych jednotek nebo helikoptér.

® Nezapomente chranit svd mésta. Partyzanijsou nevypocitatelni a Utoci z neceka-
nych sméra.

® Nejefektivnéjsi zplsob veleni spociva v pridéleni alespoii jednoho Zivého hréce jako
velitele do kazdého tymu. S lidskym velenim se nebudete muset o jednotlivé tymy
tolik starat, protoze komunikace se skutec¢nymi hraci nutné vede k lepsim vysledkam.
Pokud pouzivate Al tymy, vZdy jim pfidélte presné Ukoly. Pokud néktery z tym0 po-
trebuje vyuzit nadkladné vybaveni, mldzZete jim poslat penize od vsech ostatnich tyma.
Neékdy je totiz potfeba vyuzit drahé vybaveni/vozidlo velmi rychle a hromadéni do-
state¢nych prostfedkd mdze trvat pfilis dlouho.
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